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2012 den not: Oyunlar hakkindaki bazi romantik hislerimden kurtulmus degilim, ama bu
vazi Huizinga 'dan etkilenmis o romantik halimin en zirve yaptigi an olsa gerek — bunun
son Anlam Arayislart yazisina denk gelmesi de ayrica manidar, kosenin misyonunu (ve
miadint) boylece doldurdugunu soyleyebiliriz belki. Fareler Oyunda nin

giris yazisinda dedigimiz gibi, oysa, “oyun iyi ya da kétii degildir, iyi ve kotii oyunlar

’

vardr.’

K. Mehmet Kentel
(Eyliil 2009)

Oyun oynayamadigim bir devrim, devrim degildir.
Cocuk giiliiyor: Oyun benim aklim ve agkimdir.
Geng sarki sdylityor: Ask benim aklim ve oyunumdur.

Ihtiyar sessiz: Akil benim oyunum ve askimdir. (Lucian Blaga)

Bazen unutuyoruz. Evimizde kosturan kedilerin, yemek sirasinda muhabbet eden
yakinlarimizin, fl6rt eden arkadaglarimizin hareketlerindeki biiyiiniin nereden geldigini
gbzden kagirdigimiz zamanlar oluyor. Biz “video oyunlar1” dergisiyiz ya hani, siz de
onun okurlarisiniz ya, sanki hep birlikte “oyun”dan anladigimiz seyi sinirlamaya
calistyoruz. “Oyun” diyince aklimiza Crysis geliyor, daha “derin” oyunlardan bahsetmek
istedigimizde gozlerimizi Heavy Rain’e ¢eviriyoruz. Hayatin kendisine bakmay1 ¢cok
nadiren akil ediyoruz. Oysa hayatimizin biiyiilii bir tarafi varsa, belki de en ¢ok, onu
oynadigimiz i¢in var. Bu yazi, biiyliyli yasayanlara ve onu anlamaya calisanlara bir selam
cakryor.

“OYNAMAK OZGURLUKTUR” - “OZGURLUK OYNAMAKTIR”

Tarihg¢i Johan Huizinga’nin “amacim oynamanin kiiltiiriin kendini gosterdigi alanlar
arasindaki yerini tanimlamak degil, kiiltiiriin kendisinin oynama karakterini ne kadar
tasidigini belirlemek” diyerek basladigi Homo Ludens — Oynayan Insan — kitabi, hayatin
tarihiyle oyunun tarihinin ne kadar ortiistiigiinii, yasamanin oynamakla nasil gobekten
bagli oldugunu gosteriyor bizlere. “Oynamak normal, siradan hayatin kendisi degildir”
diyor Huizinga ama, devam ediyor: “oynamak 6zgiirliiktiir”.



Kelimeleri tersine gevirerek sdyleyen ise 20.yiizy1l felsefesine damgasini vurmus bir
diisiiniir, Hannah Arendt. “Ozgiirliik oynamak™tir diyor, Between Past and
Futurekitabinda. Politikanin ancak 6zgiir bir kamusal alanda miimkiin oldugunu, burada
var olmanin en biiylik 6zelliginin ve birinci kosulunun, sonu 6nceden bilinmeyen, hatta
tahmin dahi edilemeyen hareketler icinde olmaktan gectigini sdyliiyor. Politikanin ve
ozgirliigiin bir performans sanati, bir oyun oldugunu, hayatin her alanin1 buna gore
yasamay1, “0zgiirligli oynamay1” dneriyor.

Bu sayfalara en ¢ok konuk ettigim kisi olan ve artik tanimlama sifatlarina gerek kalmayan
Michel Foucault da Arendt’e benzer seyler sdyliiyor. “The Ethics of the Concern for Self
as a Practice of Freedom” adli caligmasinda, insanin 6zgiir varolusunu, benligini, hareket
ederek, bagka insanlarla iliskiye girerek, onlarla 6zgiir oyunlar oynayarak
yaratabileceginden bahsediyor. Ozgiirliigiin kesin bir tanima asla sigamayacagini,
kategorilestirilemeyecegini, 6zgiirliigiin biz oynadik¢a ve hareket ettikce bir sekle
girecegini, modern iktidar bi¢cimlerine de kategorileri ve belirliligi yliziinden karsi ¢ikmak
gerektigini anlattiktan sonra, farkinda olmadan video oyunlari gelistiricilerine de bir
mesaj veriyor sanki: “Oyun ne kadar acik olursa, o kadar ilgi ¢ekici ve biiyiileyici olur”.

Oyunlarn biiyiilii yanin1 ve hayata ne kadar ickin seyler oldugunu fark edenler sadece
teorisyenler degil. Giizeller giizeli Leonard Cohen, Beautiful Losers’ta bir karakterine
sunlar1 sOyletiyor: “Oyunlar doganin en giizel yaratilaridir. Biitiin hayvanlar oyun oynar;
tiim yaratiklarin kardesligine iliskin Mesihvari vizyon da oyun fikrine dayantyor
olmalidir.” Insanlari bir araya getiren her seyin igcinde oyun oynamanin, oyunlu olmanin
ne kadar 6nemli bir yeri oldugunu anlatmak i¢in ne kadar giizel bir yol. Giizel
kaybedenlerin hikayelerini anlatan baska bir giizel Murat Uyurkulak’in iki ay 6nce “Oyun
olmadi m1 ne keyfi var ki hayatin? Yazarken oyun oynamayacaksan nerede oynayacagiz
anasini satayim.” dedigini unutmamiza imkan yok zaten.

(ZINCIRLERINI) KAYBEDENE KADAR OYNAMAK

Yazmak, kaybetmek, 6zgiir olmak, hareket etmek, yasamak. Hepsi i¢ i¢ce giriyor, hepsi
oynamanin biiyiilii dokunusuyla kendilerine yeni giizellikler ekliyor. Hayatimizdan
oyunlar ¢ikartmaya, bizi fakirlestirmeye ve otomatlara doniistiirmeye calisan herkese ve
her sisteme kars1, oynayarak direnmek, yapabilecegimiz en giizel sey. Oynadigimiz ve
giizel kaybettigimiz hayatlar, dans ettigimiz devrimler, bunlardan baska iitopyalara
ihtiyacimiz yok belki de.



